Ispitivanje preferencija izgleda sajta
Vrsta: Seminarski | Broj strana: 18 | Nivo: Fpn

SADRZAJ

BLICET0 L1153 S0 L= o TP 3
Y1 (oo (o] [0 1) S o1 1) (U SRR 5
2.1. Formulacija problema..........c..uueiiiiiie e 5

2.2, Predmet iStraZIVAN]A........ccuvieieiieieae ettt e e e e e e e e e e e 5

2.3, CllJISTAZIVAN]A. ... sttt ettt e e e e e e et e e e e e e e e e e e annnee e 5

2.4. Definisanje NIPOIEZE........ccoiuiiiiiiii e 5

2.5. Metoda i tehnike za prikupljanje podataka..............cccccoiiiiiiiiiiiiiiiie e, 5

2.6. Odredenje uzorka iSpitanika...........cooiiiiiiiii e 5

2.7. Tri tip@ iZgleda SAJtaA......ccceie it ———————— 6

2.8. Upitnik za ispitivanje preferencija izgleda sajta psihologije.........ccccccceeevvinnnnns 8
Pregled reZUIALA...........uuiiiiiecc e e e e e e e e raaaaaa s 9
3.1 TP L = DARKZEN. ..ottt ittt ettt ettt ettt e e et e e e st ee e s snaneea e 9

3.2, TIP 2 = PIXELED.....titiiiiiiiie ettt ettt sttt e e e 10

3.3. Tip 3— REVOLUTION BLUE CODE.........cccuvtiiiiiiiiiee e eeiiee e 11

4. ZaKIUCAK | dISKUSIJA......eeeeiiiiiiieiiiiiee et e e 13
LT I (== (1 - VPRSPPSO 14

1. TEORIJSKI UVOD

Korisni¢ki interfejs je jedan od najvaZnijih delova aplikacije, jer je najvidljiviji. Za korisnike interfejs
predstavlja aplikaciju. Pri dizajniranju aplikacije uzima se u obzir njena namena, kao i korisnici kojima je
namenjena. Iskusniji korisnici moc¢i ¢e da rade i sa aplikacijama koje imaju veoma slozZen interfejs, za
razliku od pocetnika, koji se lakSe snalaze sa jednostavnim interfejsom.

Predasnja istrazivanja koja su sprovedena na polju korisni¢kih interfejsa web sajtova, pokazala su da
korisnici baziraju svoj dozivljaj sajta na osnovu predasnjih iskustava, poznavanja materije, ocekivanja i
uopste formiranog stava prema odredenom virtuelnom okruZenju koje zahtevaju od sajta.

Osnovna teZnja svakog web dizajnera je da svoj sajt u potpunosti prilagodi korisniku i da, kako
funkcionalno tako i estetski, omoguci brzo i efikasno pothranjivanje svih trazenih podataka.

Cesto prevagu moze da donese specifi¢an odnos koji se moZe uspostaviti izmedju korisnika i
interfejsa,odnosno prelazak sa dvodimenzionalne prezentacije u multidimenzionalno radno okruZenje sa
simboli¢nim vrednostima koje su povezane sa iskustvom,znanjem i sposobnostima korisnika.

Prilikom dizajniranja mora se uzeti u obzir ljudski faktor,samim time i pobrinuti se da je sajt podesan za
kognitivne sposobnosti ljudi koje su same po sebi individualno osobene. Mora se naci balans u relaciji
raCunar-korisnik kako bi obe strane uspe$no funkcionisale, a narocito korisnik koji mora biti u stanju da
stvori mentalnu mapu prilikom koriS¢enja koju ¢e konstantno koristiti pri radu.

lako na prvi pogled to nije od krucijalne vaznosti, estetski doZivljaj sajta moZe u mnogome opredeliti
korisnika da li ¢e priéi njegovom stalnom koriS¢enju. lako ne postoji univerzalni recept jer su ukusi razli¢iti,
ne treba pribegavati tamnim i hladnim bojama, poZeljne su zZive animacije koje privlace paznju. BljeStece i
monotone pozadine su potpuni promasaji, dok su raznovrsni, ali uredni meniji uvek pun pogodak.
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