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IZLAZNI UREDAJI

1. UVOD:

Izlazni uredaji PC racunara nazivaju se periferijski uredaji, zato $to se nalaze na periferiji, tj. izvan procesora rac¢unara. Oni
omogucavaju korisniku da prima rezultate obrade koje je racunar izvrSio, a drugim rac¢unarima da upotrebe rezultate obrade za
dodatne poslove.

KLJUCNE RECI: MONITOR, STAMPAC, ZVUCNIK, LCD PANO

2. MONITORI

Izlazni uredaj s kojim ¢e se svako najprije sresti pri radu sa raunarom jeste monitor. On je sastavni deo svakog racunara i
neizbjezan je pri komunikaciji korisnika sa njim. Monitor daje na uvid korisniku $ta racunar radi. Kada korisnik unosi podatke oni se
prikazuju na ekranu. Isto tako, rezultati rada racunara, kao i eventualne programske poruke, prikazuju se na monitoru.
Klasifikacija monitora se moze izvrsiti na vise nacina, koji ne isklju€uju jedan drugog i to:

* prema tehnologije izrade

* prema boji koju prikazuju

* prema njihovoj veli€ini

2.1. PODJELA MONITORA PREMA TEHNOLOGHJI IZRADE

Prema tehnologiji izrade monitori mogu biti: monitori sa katodnom cjevi — CRT (cathode ray tube) i ravni monitori.

Monitori sa katodnom cjevi - Katodna cjev je vakumska cjev na &ijem je jednom kraju ekran monitora, a na drugom konektori. Slika
se prikazuje pomocu (nevidljivih) snopova elektrona koji se emituju iz vrata katodne cjevi i gadaju fosforni premaz sa unutrasnje
strane ekrana.

Kada elektroni iz elektronskog snopa pogode fosfor odredene boje (crveni, zeleni ili plavi), on emituje svjetlost odgovarajuce boje.
KoriS¢enjem tri sinhronizovana elektronska snopa za pobudivanje senzora odredene boje, na ekranu se mogu prikazati skoro sve
boje. Elektronski snopovi u svakom prelazu osvjetljavaju sve redove piksela, od vrha do dna ekrana i taj proces se ponavlja nekoliko
desetina puta u sekundi. Broj prelaza elektronskog snopa po ekranu naziva se brzina osvjezavanja (refresh rate). Sto je brzina
osvjezavanja veca, to je slika jasnija i stabilnija.

Monitori sa katodnom cjevi emituju i nepozeljno zrac¢enje, tzv. zracenje vrlo niske frekvencije (extremely low frequency radiation).
Stoga proizvodaci sve ¢e$cée proizvode monitore u skladu sa bezbjedonosnim standardima. Zanimljivo je da ameri¢ki standardi FCC
za monitore vaze za najliberalnije, dok su Svedski standardi MPR Il najrestriktivniji. Da bi blikorali deo tog zra¢enja i zastitili se,
mozemo da montiramo filter na monitor. Smatra se da je sliku na monitoru bezbednije posmatrati sa ve¢e udaljenosti i postaviti se
direktno ispred, a ne sa strane, posto se veci dio zracenja vrlo niske frekvencije emituje sa zadnje strane i bokova monitora.
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