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Vrsta: Seminarski | Broj strana: 11

Najuodljivija promjena koja se dogada s prijelazom iz senzomotori¢kog u predoperacijski stadij, koji se
proteZe od druge do sedme godine Zivota je povecanje predodzbene ili simboli¢ke aktivnosti.

Napredak u mentalnom predo&avanju

Piaget je priznavao da je jezik najfleksibilnije sredstvo za mentalno predo¢avanje, no nije vjerovao da jezik
ima vodecu ulogu u kognitivnom razvoju. Umjesto toga, vjerovao je kako senzomotoric¢ka aktivnost dovodi
od unutra$njih predodzbi iskustava, koje djeca potom oznacavaju rije€ima.

Igra zami$ljanja ili ,kao da“ igra

Igra zamiSljanja ili ,kao da“ igra je primjer razvoja mentalnog predo¢avanja u ranom djetinjstvu. Piaget je
vjerovao kako kroz pretvaranje i glumljenje mala djeca uvjezbavaju i ojaCavaju novosteCene predodzbene
sheme. Postoje tri vazne promjene vezane za igru zamisljanja: svaka od njih odrazava rastucu simboli¢ku
sposobnost predskolskog djeteta:

S vremenom se igra sve vise odmice od stvarnih Zivotnih prilika s kojima je povezana: U ranoj igri
zamiSljanja djeca koriste samo stvarne predmete. Vecina tih prvih simbolickih aktivnosti imitira postupke
odraslih i one joS uvijek nisu fleksibilne jer predskolska djeca isprva imaju teSko¢a s razumijevanjem kako
neki predmet s vrlo jasnom stvarnom upotrebom moZze predstavljati neki drugi predmet. Nakon zavrSene
dvije godine Zivota, djeca se pocinju igrati i glumiti s manje realisti¢nim igrackama. U tre¢oj godini Zivota
mogu fleksibilno zamisliti predmete i dogadaje.

S dobi postaje manje usmjerena na samoga sebe: U poCetku je igra zamisljanja usmjerena na samoga
sebe, s vremenom djeca pocinju zamisljene aktivnosti usmjeravati prema drugim predmetima. Igra
zamisljanja postupno postaje sve manje usredoto¢ena na samoga sebe, jer djeca uvidaju da vrsioci i
primatelji zamisljenih postupaka mogu biti nezavisni od njih samih.

Igra postupno obuhvacéa sloZenije kombinacije shema: Djeca kombiniraju svoje sheme sa shemama svojih
vrSnjaka u sociodramskoj igri, vrsti igre zamisljanja u koju je uklju€en veci broj djece. Sociodramska igra
pojavljuje se u dobi o dvije i pol godine. Pojava slozene sociodramske igre pokazuje kako su djeca
svjesna toga da je igra zami$ljanja predodzbena, simboli¢ka aktivnost. Takvo razumijevanje poveéava se
izmedu Cetvrte i osme godine Zivota. U komunikaciji o igri zamisljanja, djeca razmi$ljaju o vlastitim i tudim
zamiSljenim predodzbama. To pokazuje kako su poCela razmisljati o Covjekovim mentalnim aktivnostima.
VaZznost igre zamiSljanja: Igra odraZzava djetetove kognitivne i socijalne vjeStine i doprinosi njihovom
razvoju. U usporedbi s drugim socijalnim aktivnostima (crtanje ili zajednic¢ko slaganje slagalica) u
sociodramskoj igri djecje interakcije traju duze, stupanj djetetove uklju€enosti u njih je veci, one ukljucuju
vedi broj djece i djeca u njima u ve¢oj mjeri medusobno suraduju. Igra zamisljanja osnazuje velik broj
razli€itih mentalnih sposobnosti, uklju€ujuéi paznju, pamcenje , logic¢ko zaklju€ivanje, jezik i pismenost,
mastu, kreativnost te sposobnost razmisljanja o vlastitom misljenju i zauzimanju tude perspektive.
Ogranicenja predoperacijskog misljenja

Piaget je kod djece predskolske dobi viSe opisivao ono Sto ona he mogu razumjeti od onoga 5to mogu.
Prema Piagetu mala djeca nisu sposobna vrSiti operacije — mentalne akcije koje slijede logicka pravila.
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