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PREDGOVOR Sta su nadini adresiranja? Odgovor na ovo pitanje se moze dobiti posmatrajuéi ga sa vise
aspekata tj. gledano sa raznih nivoa apstrakcije. Tako bi npr. programer i neko ko razvija hardver imali
nesto drugadije definicije nacina adresiranja. Upravo ta €injenica ovu temu ¢ini veoma Sirokom i
uopstenom i pred nas postavlja dodatni zadatak odabira nivoa apstrakcije sa kojeg ¢emo definisati i
objasniti nacine adresiranja. U vecini nama dostupne literature nacini adresiranja ili engleskim rje€nikom
addressing modes se definiSu na slijedece nacine: « « « « “... In short, they allow us to specify where the
operands are for instructions.” “...The addressing mode specifies how the effective address is to be
determined, and is generally determined by some bits in the opcode.” “...The method used to identify the
location of an operand.” “...the different ways the address of an operand in memory is specified and
calculated.” (Virgil Bistriceanu, lllinois Institute of Technology) “...One of a set of methods for specifying
the operand(s) for a machine code instruction.” (http://computing-dictionary.thefreedictionary.com) “The
math used to determine a memory location by the CPU, and the notation used to express it.”
(www.bytecraft.com/embeddedglossarysection.html) “...When a memory access is made, the way in which
the address is calculated is called the memory addressing mode.” (“Principles of Computer architecture”,
Miles J. Murdocca & Vincent P. Heuring)

U ovom seminarskom radu nacine adresiranja ¢emo razmatrati na asemblerskom nivou, tj sa stanovista
nekog ko razumije asemblerski kod, pa na osnovu gore navedenih definicija moZzemo npr. usvojiti
slijede¢u “radnu” definiciju za nacine adresiranja u naSem seminarskom radu: ¢ Nacini adresiranja
predstavljaju nacCine na koje se racuna adresa operanda neke instrukcije. Ve¢ smo spomenuli da se
odredena tema moze obraditi iz raznih uglova posmatranja, pa prije nego se posvetimo samim nacinima
adresiranje, jedno poglavlje seminarskog rada ¢emo posvetiti nivoima apstrakcije, kako bi ¢italac stekao
Sto jasniju sliku odnosno orjentaciju o temi koju obradujemo, a u odnosu na raunarski sistem kao
izuzetno kompleksnu cjelinu. 3

NIVOI APSTRAKCIJE Prije nego $to se detaljno upoznamo sa adresnim modovima u racunarskom
sistemu, pokusat ¢emo ukratko &itaoca upoznati sa nekim terminima (i njihovoj interakciji) koji ¢e se
koristiti prilikom opisivanja samih nacina adresiranja. Uobi¢ajeno je da se racunarski sistem opisuje na
principu nivoa apstrakcije, po slojevima. Kako ¢e u nastavku biti rije€i o asembleru, makro i
mikroinstrukcijama, upravljackim signalima, hardveru, komponentama ra¢unara i drugim bliskim
pojmovima, upoznat ¢emo Citaoce na slikovit i intuitivan nacin sa istim, kako bi tema seminarskog rada
bila §to je moguce bolje shvaéena. Personalni raunar i njegove glavne komponente mozemo predstaviti
kao na sljedecoj slici:
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