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Protokoli
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ZaSto simulirati racunarske mreZze? Odgovor je vrlo jednostavan. Implementirati fizi€ki neku racunarsku
mrezu, pogotovo kompleksnu kakve su danasnje mreze, i Eekati da se desi neki scenario tipa npr. DoS
(Denial-ofService) napad, da bi se otkrile slabosti te mreZe i njena funkcionalnost u takvim uslovima rada
je potpuno ekonomski neopravdano s obzirom na cijenu komponenata takve mreZe i odrZavanja iste.
Drugi razlog za simulaciju je testiranje mrezZnih protokola u razvojnoj fazi i dokazivanje poboljSanja u
primjeni novih protokola u odnosu na vec¢ postojece[5].

Sta se nalazi u ovom seminarskom radu? U ovom seminarskom radu obrafiena je sliede¢a tematika:



Arhitektura ns-3, pregled osnovnih komponenata ns-3 i njihova uloga u ns-3 simulacijskoj arhitekturi, te
pregled glavnih klasa; ISO/OSI i TCP/IP modeli, protokoli mreznog i transportnog sloja, te njihova
specifi€tna implementacija u ns-3; Algoritmi usmjeravanja implementirani u ns-3 zbog njihove primjene u
sve vaznijem Qo0S-u; Veza ns-3 sa stvarnim svijetom, emulacija tj. moguc¢nost uvofienja simulatora u
stvarnu mrezu, Seme povezivanja stvarnih i virtualnih masina, te povezivanja sa testnim okruZenjem;
Razlike izmefiu ns-2 i ns-3, po ¢emu je ns-3 bolji, treba li korisnik ns-2 preéi na ns-3 i zaSto?

A Sta se nalazi u Dodatku A seminarskog rada? U dodatku ovog seminarskog rada obrafiena su tri
primjera koriStenja ns-3, demonstrirane su razne mogucénosti programa, pozivanje pomoc¢u parametara iz
komandne linije, logiranje i ispis poruka, generiranje pcap datoteka, itd. Obrafieni primjeri kre¢u od
najjednostavnijeg Point to Point linka, preko Ethernet mreZe do kombinacije Ethernet i Wifi mreze uz
koriStenje modela pokretljivosti &vorova u istoj. 3
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