Programski jezici
Vrsta: Seminarski | Broj strana: 15 | Nivo: VES Peé — Leposavié

Sadrzaj

UVOO Lot e 3
Programski JEZICi ......ccvviiiii 4
Pascal programski JE€ziK ..........cooveiiiiiiiie i 4
Uvod u turbo paskal ... 5
Basic (programski jezik) ..........cooviiiiiiii 10
Osnovne naredbe u programskom jeziku Basic ................. 12
FOrtran ... 14
C (programski jezik) ..........cooeiiiiii i, 15
CPIUSPIUS .o 17
Java programski jeziK .........ccoiiiiii 17
ZaKIUCAK ..o 19
(T o (1] = 20
Uvod

Elektronski raunari postali su danas pribor kojim se svakodnevno koristimo kako bismo sebi olak3ali
posao ili se zabavili. Prvi navod ¢e mnogi poricati, navodeci kao kontraargument Cinjenicu da im je za
podizanje novca u banci pre trebalo znatno manje vremena nego otkad su Salteri kompjuterizovani.
Medutim, €injenica je da su mnogi poslovi danas nezamislivi bez racunara; u krajnjoj liniji, dokaz za to je
tekst koji upravo Citate koji je u potpunosti napisan pomoc¢u raunara.

Sam racunar, ¢ak i kada se uklju€i na niskonaponsku mrezu, nije u stanju da uradi nista korisno. Na
danasnjim radunarima se ne moze ¢ak ni zagrejati jelo, sto je inace bilo moguce na raCunarima sa
elektronskim cevima. Ono $to vam nedostaje je pamet neophodna za koristan rad racunara: programi,
programi, ... i samo programi. Pod programom podrazumevamo niz naredbi u masinskom jeziku koje
procesor u vaSem racunaru izvr8ava i shodno njima obraduje podatke, izvodi matematicke proracune,
ispisuje tekstove, iscrtava krive na ekranu itd. Pokretanjem programa sa diska, diskete ili kompakt diska
(CD-ROM-a), program se ucitava u radnu memoriju radunara i procesor pocinje sa mukotrpnim
postupkom njegovog izvrSavanja.

Mozemo govoriti o Cetiri faze kod pravljenja programa:

1. pisanje izvornog koda

2. prevodenije izvornog koda,

3. povezivanje u izvrsni kod i

4, testiranje programa.

Da bi se za neki program moglo rec¢i da je uspeSno napravljen, treba uspesno proci kroz sve Cetiri faze.
Kao i svaki drugi posao, i pisanje programa zahteva odredeno znanje i vestinu. Prilikom pisanja
programera vrebaju Scile i Haribde, danas poznatije pod nazivom greSke ili bugovi (engl. bug - stenica) u
programu. Ako se pojave gresSke u nekoj od faza izrade programa, izvorni kéd treba doraditi i ponoviti sve
prethodne faze. Zbog toga postupak izrade programa nije pravolinijski, ve¢ manje-viSe podsec¢a na
mukotrpno kretanje u krug. Na slici 1. je Sematski prikazan celokupni ciklus izrade programa, od njegovog
pocCetka, pa sve do njegovog zavrSeta.

Programski jezici

U asemblerskom jeziku svaka maSinska instrukcija predstavljena je mnemonikom koiji je razumljiv ljudima
koji ¢itaju program. Tako se sabiranje najéeS¢e obavlja mnemonikom ADD, dok se premestanje podataka
obavlja mnemonikom MOV. Time se postigla bolja Citljivost programa, ali i dalje je bilo vrlo slozeno pisati
programe i ispravljati ih jer je bilo potrebno davati sve, pa i najmanja uputstva raunaru za svaku pojedinu
operaciju. Javlja se problem koji ¢e kasnije, nakon niza godina, dovesti i do pojave tzv. viSih programskih



jezika, tj. potrebno je razviti programerski alat koji ¢e osloboditi programera rutinskih poslova i omoguditi
mu da se usredi na problem koji reSava.
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