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1. Uvod — Adobe Photoshop

U danas$nje vrijeme racunala imaju veliku primjenu u pohrani i obradi slika u raznim formatima. Padom
cijena digitalnih fotoaparata i skenera sve viSe slika se pohranjuje u digitalnom obliku na racunalu.
Racunala su postala nezamjenijiv alat za obradu i retuSiranje fotografija.

Web je nezamisliv bez slikovnog sadrZaja, zauzima zna¢ajno mjesto u prezentiranju i oglaSavanju
poduzeca i ustanova. Slike koje se prezentiraju na Web-u potrebno je obraditi i pohraniti u formatu
prikladnom za prikaz i prijenos preko Interneta.

Adobe Photoshop

Photoshop CS2 je softver namijenjen za rastersko obradivanje digitalnih fotografija. Trenutno je vodeca
inacica svjetske aplikacije za obradu slika. Web dizajneri mogu se pouzdati u kompletnu povezanost
Photoshopa i ImageReady aplikacije kod kreiranja web grafike s izvrsnim eksportom za web i alatima za
razrezivanje vecih slika. Kreirajte kompletan homepage u tablici s rolloverima i animiranim gifovima.
Photoshop donosi, naravno, i ogromnu koli¢inu alata za obradu slike za ekransku ili papirnatu uporabu.
Izdavac: Adobe Systems

Vrsta: Graficki alat

2. Obrada digitalne slike

2.1. Osnove obrade



2.3. Sazimanije digitalne slike

2.4. Moguc¢nosti grafickih programa

2.5. Oznacgavanje dijela

2.6. Slojevi

2.7. Mijenjanje veli€ine

2.8. Izdvajanje dijela

Pomocu grafickih programa mogucée je doslovno izrezati dio jedne slike koji ¢e kasnije i sam postati
nezavisna slika. To se koristi i kod rezanja nezeljenog dijela jedne slike. Pomoéu ove tehnike se
poboljSava kompozicija slike.
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