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.Nova elektronska meduzavisnost ponovo saznaje svet u liku globalnog sela. Umesto da ide ka tome da
postane ogromna aleksandrijska biblioteka, svet je postao racunar, elektronski mozak, bas kao u nekom
nauc¢nofantasticnom romanu za decu. Kad tehnologija proSiri jedno nase ¢ulo, dolazi do novog prevodenja
kulture onom brzinom kojom se nova tehnologija usavrSava ili obelezava svet stvarnosti".

MarSal Makluan

Kompjuter je postao centralni medij na8e svakida$njice. Dana3snja deca, od najranijeg detinjstva, sre¢u se
sa racunarima i njihov uticaj na dete poja¢ava se iz dana u dan. Razlog zbog ¢ega deca najviSe vole
racunar je $to na njemu mogu da se igraju. Kompjuterske igre su postale drustveni fenomen, veliki biznis,
ali i srediSte paznje onih koji poku3avaju da izgrade sisteme vaspitanja i obrazovanja u duhu vremena u
kojem zivimo. Cilj ovog rada je da pokrene vazna pitanja u vezi sa posledicama igre ili u¢enja na
kompjuteru, a upucena su svima koji su odgovorni za razvoj i obrazovanje Coveka sutrasnjice.
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